Zvukova tvorba — vypisky
Vytvor si seznam jmen se zafazenim ke skupinam!!

Avantgardni tendence v hudbé od pocatku 20. stoleti

- rozsifovdni materidli (nové nastroje, prace s nahravkami, nalezeny zvuk (asociacni ¢i barevna
hodnota), zvukova postprodukce)

- postupli, jak hudbu organizovat (dodekafonie — zrovnopravnéni vSech 12ti paltdn(, tdn se mize ve
stupnici zopakovat aZ po zaznéni vSech zbylych 11ti, serialismus — pevné usporadani mnoha
parametrd podle serijnich pravidel (délky, barvy a sily) ve snaze o kompaktnost celku,
multiserialismus (vice prvk( neZ serialismus), minimalismus — Reakce ne pfilisSnou komplikovanost
serialistickych tendenci, jednoduchost a repetice, John Cage a aleatorika — nahodné skladani tond.
Atematika — Alois Haba — hudba plynouci pouze dopfedu, bez repetice. )

- zplsobdi, jak hudbu prezentovat (z koncertnich sall se presunuli do galerii...)

Historie

Prvni prikopnici avantgardni hudby nebyli skladatelé, nybrz vytvarnici — italsti futuristé. Luigi Russolo
— manifest Uméni Hluku (zrovnoprdvnéni hluku a hudebniho zvuku), vytvoreni 19ti hlukovych néstroj
intonarumori — koncert pro téchto 19 nastrojl vyrazné ovlivnil vznik Musique concréte

Musique concréte — konkrétni hudba, spiSe nez o smér Slo o prostfedek k rozvoji zvukovych
charakteristik hudby, spiSe neZ notace se zde fesi konkrétni zvuk, vznikla na pudé francouzského
statniho rozhlasu, vznik prvnich zvukovych montazi Petera Schaffera (Interpret nahral samply, které
byly nasledné postprodukéné zpracovdny = zména rychlosti, obraceni v ¢ase atd. dle dostupné
technologie, a nakonec montazi jednotlivych zpracovanych zvukovych objekt( za sebe/pres sebe.)
Pierre Henry — Synfonie pro osamélého clovéka — dosti propracovana kompozice, fungujici jako
plnohodnotné dilo. Cerpa ze sampld lidského hlasu, lidského konéni a preparovaného klaviru spolu
s ostatnimi nastroji. Postupem se na pudé Fr. Rozhlasu rozrostlo zdokonalené studio RTF, kam
prichazelo spoustu skladatell v€etné lannise Xenakise, Karlheinze Stockhausena ¢i Edgara Varése

Elektronische Musik — Prvni studio elektronické hudby, Kolin, ve vybaveni el. Monochord,
Melochord, noise generator a sinusovy generator coby zdroje zvuku, z efekt pak pouzivali rizné
modulatory a dozvukové zafizeni. Byli dobfe vybaveni i pro zvukovou analyzu + jednostopy a
Ctyrstopy magnetofon. Prvni skladba Musica su due dimensioni od Bruna Maderny vznikla tésné
pred vznikem kolinského studia, kombinace elektronickych a konkrétnich zvuk( proti partiim flétny a
bicich. V Kolinském studiu pozdéji tvofili a experimentovali tvlrci jako Herbert Eimert (Struktur 8 —
serialné organizované elektronické zvuky), Karlheinz Stockhausen. Ve vybéru zvuku se dava prednost
elektronickym zvukim, kombinace s konkrétnimi zvuky se jiz nevénuji. Syntéza prevlada nad
anylyzou. Na rozdil od Musique concréte, kterd byla barevnéjsi je Elektronische Musik
systematictéjsi, zvukové chudsi, s pfisnym radem a propocitanymi vztahy mezi jednotlivymi
parametry a elementy skladby.

Music for tape - termin Vladimira Ussachewského (v jehoz okruhu a na zédkladé jehoz
experimentovani vzniklo Electronics music center na Columbijské univerzité), proneseny na prvnim



verejném koncerté elektronické hudby v Muzeu moderniho uméni (jsou zahrany Ussachevského
Sonic Contours a Lueningovo Low Speed). Ve svém rozsahlém studiu (nékolik laboratofi a koncertni
sal) vyuzivali frequency shifter a ringmoduldtor zvany Klangumwandler, a v Cele studia byl
programovatelny vicestopy syntetizér RCA Sound Synthetizer Marc Il

EMS (Electronic music studio) — syntakova spole¢nost, Zinowief, Cary, Cockerell. Cockerell byl velmi
Sikovny elektronicky inZenyr a programator. Zinowief hral v kapele s D.Derbyshireovou a
B.Hodgsonem z BBC Radioponic worksopu, Cary byl talentovany skladatel (Musique concrete)

BBC Radiophonic Workshop — ptivodné laboratof pro tvorbu zvukovych efektll do rozhlasovych her,
schopni tvlrci zaujali vedeni, diky kvalitné a zajimavé odvedenym ruchlim (manipulaci s paskou)

k povidkam z laboratore vznika stala sekce elektronické hudby. Oproti ostatnim laboratofim se
museli soustiedit spiSe na uzitou ¢innost — radiophoics = zvukové kolaze propojené s dramatickou
tvorbou. ,Musique concrete pro masy”. Autoti znélky pro Dr. Who a Stoparova prlivodce po galaxii.
,Byli jsme soucdsti vasich Zivot(“. Postupné prekonani kapelami, které ve své hudbé zacali pouZivat
elektroniku. John Baker (jazzman, neobvyklé zvukové zdroje — foukani do lahve, dychani, zvuky
pokladen), Debra Derbyshire (matematicka presnost, znélka k dr.Who, propagace elektronické
hudby, organizace festival(, projekt White noise (psychadelika s prvky elektronické hudby)), Brian
Hodgson (White noise, Electrophon)

Gyorgy Ligeti — plochy a klastry, dlraz na barvu, spoluprace s Kolinskym studiem
Luigi Nono — levicovost

lannis Xenakis — matematické principy a architektonické prvky, Corbusier(iv Zak, skladby pro smycce
a efekty, s tim, Ze zde byli i hraci na efekty.

V Cechéch s hudbou experimentovaly spi$e undergroundové kapely — DG307, Aktual. Na slovensku
bylo vytvofeno improvizované experimentalni studio pro ¢eskoslovenskou televizi v Bratislaveé.

V soucasnosti — inflace kvality diky dostupnosti techniky, pfesah vytvarného uméni do hudby,
spjatost s tancem a happeningem.

Karlheinz Stockhausen — Od pocatku odmital Schoenbergovu dodekonickou techniku, preferuje
experimentalni typ tvorby (prostorové rozmisténi zvuku, graficky zapis hudby, zkouma psychologické
a akustické aspekty hudby). Zkouma Proménné hudebni formy = faktor dany akustickymi vlastnostmi
prostoru a psychoaktivnim plsobenim urcitych hudebnich prvkd, které méni podstatu sdéleného
hudebniho materialu. Vyrovnal ulohy klasickych hudebnich jednotek a celkového zvuku. Akustika,
fonetika, matematika a psychologie. Mixtur = ring modulated orchestra, Microphone l a ll. =
perkuse s Zivym efektovanim, pro které napsal partituru. Kopal za intuitivni hudbu a vyrazné ovlivnil
Bjork, Beatles i Kraftwerk.

Poéme electronique - Elektronicka skladba synchronizovanad s videem, navrzena presné pro Philips
Pavilon 1958 v Bruselu. Nazev vymyslel Le Corbusier.



John Cage — 4 33- 3 véty, 3x zavieny a otevreny klavir. Nicota jako vyraz naprosté myslenkové
rovnocennosti, odmital hierarchii. Preparované piano. Jel si grafické partitury s body a diagramy,
prosazoval volnost a porusoval tabu.

Minimalismus — inspirace ve vytvarném umeéni, ovsem jen formalni ptibuznost => lepsi definice je
spiSe strukturalni/periodickd/modularni hudba. Zdmérné pouziti minimalniho mnozstvi prostredkad,
coz ovsem neznamena malé mnozstvi not, i kratké trvani. Reakce na pfiliSnou komplikovanost
hudby poloviny 20. stoleti. Tondlni harmonie, pomaly harmonicky vyvoj, stavba rozsahlych struktur
struktur z malych bunék => vyraznad repetitivnost, zfetelnd vnitini struktura. Inspirace v africkych
polyrytmech. Philip Glass — tvirce hudby s repetitivnimi strukturami. Polyrytmicka struktura,
opakovani soucasné znéjicich motivl odlisSnych délek, postupné zkracovani a prodluzovani frazi.
Music in similar motion, Northstar, opera Einstein. Steve Reich — netvofi jen minimalistické skladby,
ale minimalismus silné obohatil o nékolik vlivnych postup(, napfiklad dva nastroje hraji stejny part,
ale jeden neustale zrychluje, az jej predezene o celou fazi a tim se zase spoji. Jeden z 3la zZijicich
skladatel(, kteti zménili béh hudebnich déjin. Peter Graham — trumpetak.

Ambient — latinsky prostredi/okoli — Prvni pdl - vSechny zvuky, které nas obklopuji, mohou byt za
urcitych okolnosti hudbou. Stejné tak primarné hudebni zvuk mize byt prostfedim. Tvorba
zvukovych krajin a atmosfér. Prvky ambientu pfirozené prejalo spousta jinych hudebnich stylQ.
Zakladatel Erik Satie — Zvuky pozadi , déleni skladeb podle prostorového hlediska. Brian Eno —
producent Davida Bowieho, U2, Devo, Talking heads Music for Airports — sklidriujici hudba pro
letisté.

Raymond Murray Schafer — Zabyva se akustickou ekologii, World Soundscape Project, European
sound diary

Soundscape — Zvuk ¢i kombinace zvukU vzniknuvsich z prostredi (akusticka ekologie). Zvukovy
environment se mUZe skladat napfiklad ze zvuk( zvitat, vétru, pocasi. Sounddesign. Zvuky jsou
mechanického plvodu.

Geophony - Prace se zvukem nebiologického, mechanického plvodu.
Biophony — Prace se zvukem biologického plvodu
Anthrophony — Prace se zvukem produkovanym lidmi.

Soundart je relativné nové se prosazujici umélecka disciplina fungujici na bazi experimentu a
objevovani novych, neotrelych postupl pfi praci se zvukem a zvukovym prostredim

Bernhard Leitner — Rakousky soundartista, architekt a umélec. Soundfield - Sutry na repracich,
emérovy zvuk, Pulsating silence, Sound umbrella, zvuk, jako stavebni materidl,

STIEM - the STudio for Electro-Instrumental Music, community of musicians, researchers,
and educators who come to do their work here every year as part of our residency and
workshop programs. Moznost reziden¢niho pobytu.



